
Продолжение работы с проектом заданий от 24.03, 26.03, 31.03, 02.04. 

 

Задание.  

1. Необходимо добавить анимацию движения клону спрайта “Trees” (или 

того спрайта, который вы используете). 

2. Сделать фон\спрайта, который будет оповещать игрока о поражении. 

Для этого у нашего спрайта, которым управляет игрок, уже передается 

сообщение “поражение” 

 

Готовые проекты высылать либо на почту, либо сохранять в свой профиль 

Scratch (если преподаватель вам его создавал сам). 


