
Повторение!

Проверьте знаете ли вы 

ответы на следующие 

вопросы?



Что такое переменная?



В каких случаях её полезно 

использовать?



Какие операторы можно применить к 

переменной «Возраст»?



Что такое параметр?



Когда мы можем использовать 

переменную как параметр?



Клоны. Классы и объекты



Клон наследует свойства главного 

спрайта:

● положение,

● направление,

● костюм,

● графические эффекты.



Определите тип события, запускающего 

скрипт, который выполняется только 

для:

главного спрайта

главного спрайта или одного клона 

главного спрайта и всех клонов



Какой скрипт не выполняет главный 

спрайт?

Главный спрайт никогда не выполняет скрипт 

после события «когда я начинаю как клон».



Спрайт, который создает клоны, 

называют фабрикой.

Фабрика может создавать клоны 

не только самого себя, но и 

других спрайтов.


