
Продолжить выполнение проекта, который начинался в задании от 24.03. 

 

Практическая часть 

  

После добавления спрайтов нам нужно отрисовать фон. Для того, что 

отрисовать фон нам необходимо нажать на следующую кнопку: 

 
В открывшемся окне, с помощью инструмента “Линия” рисуем 

несколько горизонтальных полос. Для того, чтобы полосы были ровные и 

строго горизонтальные, зажмите клавишу “Shift”. 

 
Старайтесь избегать ситуацую, представленную на картинке ниже, так 

как в этом случае при заливке краска прольётся: 



 
 

 

 

Для возможности заливки этих полос мы переходим в режим растровой 

графики. 

 
С помощью инструмента заливка закрашиваем пустоту разными 

цветами и сами полосы тоже.  



 
 Теперь у нас есть готовая заготовка для игры. Следующим нашим 

шагом будет составить блоки кода для спрайтов. 

 


