
В данном практическом задании мы будем использовать блоки, связанные 

с клонированием спрайтов. Данное практическое задание направлено 

закрепление материалов, изученных ранее. 

         

Как запустить/установить Scratch дома 

Для выполнения данного задания нам потребуется Scratch. Для того, 

чтобы использовать Scratch необходимо сделать следующее: 

1. В любом поисковике (Yandex, Google) пишем “Scratch” 

2. Переходим по первой ссылке 

 



3. На открывшемся сайте нажимаем слева вверху кнопку “Создавай” 

 

 
Также советую войти в свою учетную запись (для тех учащихся, у кого 

она есть), чтобы Вам было проще работать со своими проектами и терять их. 

В том случае, если отсутствует возможность на постоянной основе 

пользоваться интернетом, то можно установить Scratch себе на компьютер.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Для этого пролистываем страницу вниз и находим там кнопку “загрузить” 

(в некоторых браузерах она называется по-другому).  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Далее мы скачиваем установочный файл в зависимости от того, на какой 

платформе будет использоваться Scratch. Подробная инструкция есть на этой 

странице сайт чуть ниже (синяя стрелочка на скриншоте). 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Практическая часть 

 

 Наша задача сделать игру для отработки блоков, связанных с 

клонированием. У нас будет 2 действующих персонажа: динозавр и дерево. 

Динозавр будет стоять на месте, а через заданные промежутки времени на 

него будет двигаться дерево. Задача игрока управляя динозавром 

уворачиваться от этих деревьев. Если игроку это не удалось, то должно 

выскакивать окно о поражении. Рекомендую выполнить эту программу, 

используя этот и последующие, связанные с этим проектом файлы, а затем 

попробовать повторить самостоятельно. Итоговый вариант программы будет 

выглядеть следующим образом: 

 
 Вы может использовать любые понравившиеся Вам спрайты как из 

стандартной библиотека Scratch, так и добавленные (либо же и вовсе 

нарисованные) самостоятельно.  

 Напомню, что для добавления спрайтов используется следующая 

кнопка: 



 
 

 

Для рисования собственных персонажей используется: 

 
 

В следующем задании мы нарисуем собственный фон для игры в 

графическом редакторе, встроенном в Scratch, используя возможности как 

растровой, так и векторной график. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


