
Клоны. Классы и объекты



Свойства клонов

● Клон наследует положение, костюм и графические эффекты 

спрайта-родителя.

● Клон наследует все скрипты, но событие «когда по зелёный 

флажок нажат» у клона не происходит.

● События, произошедшие до создания клона, не влияют на него.

● Главный спрайт выполняет все скрипты, кроме «когда я 

начинаю как клон».

● Спрайт, который создаёт клоны, называется фабрикой. 

● Неиспользуемые клоны нужно удалять, так как количество 

клонов ограничено.



Как создать неограниченное 

количество клонов?



Зачем удалять клоны?

Память устройства, которое 

сохраняет информацию о 

клонах, ограничена.



главный спрайт

главный спрайт или один клон

главный спрайт и все клоны

все клоны

Сопоставьте событие и объекты, для которых они выполняется.



главный спрайт

главный спрайт или один клон

главный спрайт и все клоны

все клоны

Сопоставьте событие и объекты, для которых они выполняется.



Что такое класс?



Что такое фабрика?



Чем фабрика отличается от 

главного спрайта?



Приведите пример объекта из 

класса «напиток».


